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RESUMEN

El presente trabajo sobre el recurso didáctico del aplicativo web del municipio de Salgar para afianzar el aprendizaje de la temática mi municipio en el grado Cuarto y quinto de la del Centro Educativo Rural Ciro Mendía de  Salgar  Antioquia, está compuesto por el planteamiento del problema, objetivos, justificación, marco teórico, documentación y bibliografía.
En él se evidencia la problemática del desconocimiento de los estudiantes de los grados cuarto y quinto  sobre temas relacionados con su municipio, (su entorno cercano) y como el aplicativo ayudará a que estos se apropien de los conceptos y conozcan su propio municipio.
También las bases teóricas sobre las que se basó para realizar dicho aplicativo y como el aprendizaje significativo fueron de gran ayuda en la realización del presente proyecto.
La investigación utilizada fue la tecnológica la cual consiste en la generación de nuevos conocimientos a partir de algo que ya está hecho y este recurso didáctico parte de lo que se conoce del municipio y la información se hace más agradable y divertida para los niños.
La fundamentación del proyecto giró en torno de los lineamientos curriculares, éstos fueron de gran ayuda .en la realización del presente proyecto
En la parte contextual se da a conocer  el Centro Educativo en la cual se desarrollará el proyecto y como el Centro educativo  tiene en su plan de estudios de los grados cuatro y quinto  el proyecto “Mi Municipio”.
En la parte conceptual también se evidencia la temática a utilizar en dicho recurso didáctico y como va diseñada la página.
El mapa de contenido y el de navegación son de gran ayuda para hacerse una idea clara de los temas a trabajar en el aplicativo.






INTRODUCCIÓN

El presente aplicativo es una herramienta didáctica que sirve de apoyo en el proceso enseñanza y aprendizaje de la información general del municipio de  salgar, haciendo que este proceso sea interactivo y por medio del cual se evidencian nuevas tecnologías de la información y la comunicación.

Los computadores son herramientas que tienen un gran potencial para ser utilizado dentro del proceso educativo, estos se van actualizando de generación en generación, con cada nuevo desarrollo de software que busca día a día hacer acopio de la comunicación visual. Esta es una de las bases sobre la cual se edifica la multimedia, porque estos adquieren un lugar privilegiado dentro del mundo moderno y aplicaciones de software están apareciendo cotidianamente.

Las aplicaciones de webnode, blogger y google, funcionan como herramienta de apoyo tecnológico en la educación; por medio del computador, se orienta a incentivar la enseñanza de las ciencias básicas por medio de gráficas, animaciones y juegos interactivos didácticos, que están siempre incentivando a los niños a aprender mientras se divierten.

Al hacer uso de todas estas herramientas tecnológicas, no sólo se implantan nuevas metodologías y formas de enseñar, sino que al mismo tiempo se  ofrece a los estudiantes, otras formas de aprender jugando, ya que sirven para afianzar la motivación en el campo educativo.





1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA

En el centro Educativo Rural Ciro Mendía  del la vereda la liborian  del municipio de salgar se vienen presentando dificultades en el trabajo del proyecto “Mi Municipio” con los estudiantes de los gados  cuarto y quinto porque los materiales de trabajo son poco atractivos y poco interesantes, además que la información que existente al respecto se encuentra elaborada para personas adultas y está impresa en libros que reposan en  la casa de la cultura y biblioteca escolar, donde los niños raras veces pueden accederla; asimismo, el lenguaje utilizado es muy avanzado y poco llamativo para los niños del grado  cuarto y quinto.
El interés de estos estudiantes está centrado en aquello que conocen y que está a su alcance; el tema de las veredas del municipio poco les interesa al igual que los lugares turísticos y las actividades que allí se realizan. La tendencia de los niños es ignorar espacios poco comunes para ellos.
En el plan de estudio del área de ciencias sociales de la Institución Educativa están estipulados los planes de área para todos los grados de la básica primaria de la siguiente forma: 
Preescolar: Mi familia.
Primero: Mi  familia 
Segundo: Grupos de la comunidad 
Tercero: MI vereda 
Cuarto: Mi  municipio y departamento 
Quinto: mi país en  el mundo 
Por tanto, el plan de área del grado cuarto y quinto  “Mi Municipio” consta de los siguientes contenidos:
· Geografía
· Educación
· Símbolos del Municipio
· Historia
· Historia Religiosa
· Centros culturales y sitios turísticos
· Cultura.
· Fiestas
· Economía 
Al realizar una encuesta (ver Anexo 1) a la población estudiantil sobre las características del municipio de  salgar, se evidenció que se conoce solamente lo del entorno, sus calles y sectores, se desconocen aspectos tan relevantes como: historia y fundación del municipio, posición astronómica y geográfica, centros culturales y sitios turísticos, comunidades y sitios religiosos, total de veredas y corregimiento temas que deben ser trabajados en el proyecto.
El plan de área del grado cuarto  y quinto  se apoyará mediante la realización del recurso didáctico de un aplicativo  sitio Web del municipio de  Salgar  donde se encontrará la información adecuada para los niños de los grados  cuarto y quinto.






1.2 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

En el Centro Educativo rural Ciro Mendía de la vereda la Liboriana  del municipio de salgar  Antioquia se han llevado a cabo los siguientes proyectos pedagógicos sobre los que gira el trabajo de la institución: el Centro te ayuda a crecer con amor  y  educación para el trabajo de padres y madres de  familia, de los cuales el presente proyecto espera tener en cuenta:
· Proyecto para la enseñanza de “Mi Municipio”, desarrollado por el área de ciencias sociales en los estudiantes de la del Centro Educativo Rural Ciro Mendía de  la vereda la Liboriana municipio de salgar el cual se encuentra dentro del proyecto pedagógico el centro te ayuda a crecer con amor 
Proyecto de aula “conoce tu entorno” liderado por el profesor del área y los estudiantes del grado cuarto y quinto  que se involucra como proyecto de aula del proyecto para la enseñanza de “Mi Municipio”

1.3	FORMULACIÓN DEL PROBLEMA
¿Cómo apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi municipio” en estudiantes del grado cuarto y quinto   del Centro Educativo Rural Ciro Mendía del municipio de Salgar Antioquia?








JUSTIFICACIÓN

El diseño e implementación del aplicativo sitio Web “Mi Municipio”, se ejecutara con la población estudiantil del Centro Educativo Rural Ciro Mendía  del municipio de salgar Antioquia, para que los niños reconozcan los conceptos, se familiaricen con los espacios que la localidad ofrece y puedan aumentar su rendimiento académico. Por esto, se hace necesario que en el plan de estudio del grado cuarto y quinto  en el área de las ciencias sociales, el proyecto “Mi municipio” se implemente para apoyar el aprendizaje de los contenidos.
Igualmente la implementación de este recurso posibilitará, a los estudiantes, acceder a la información relacionada con el municipio de una forma rápida y llamativa,  asimilando la información de forma más significativa y motivante para ellos.
La escuela tiene un papel protagónico en la transformación de la sociedad, por lo tanto se pretende que los niños no sólo desarrollen habilidades cognitivas, sino que también se despierte en ellos la creatividad, la autonomía, la participación colectiva y la proyección a la comunidad.
 Ya no es posible pensar en la educación del futuro sin la incorporación de la informática y las tecnologías de la información y comunicación (TIC) a los métodos y los procesos de enseñanza y aprendizaje, convirtiéndose así en una herramienta que ayuda al trabajo del aula y que no se puede eludir.









3.0 OBJETIVOS

3.1	OBJETIVO GENERAL

Elaborar un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi municipio” en estudiantes del grado segundo del Centro Educativo Rural  Ciro Mendía del municipio de Salgar Antioquia con el uso de las herramientas de webnode, blogger y google 

3.2	OBJETIVOS ESPECÍFICOS

· Diseñar un aplicativo Web para la enseñanza del proyecto “Mi municipio” mediante las herramientas que ofrece webnode, blogger y google

· Programar el aplicativo Web utilizando webnode, blogger, google  para que los estudiantes de los grados cuarto y quinto  los cuales   tengan acceso a la información relacionada con el municipio de  salgar Antioquia.

Implementar el aplicativo Web en   el Centro Educativo Rural Ciro Mendía del municipio de salgar  Antioquia mediante la utilización de las salas de cómputo en las clases de ciencias sociales para el aprendizaje de los contenidos del plan de área del grado  cuarto y quinto 


4. MARCO REFERENCIAL

4.1	MARCO TEÓRICO

El diseño e implementación de un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi Municipio” en estudiantes del grado  cuarto y quinto de ll Centro Educativo Rural Ciro Mendía de  Salgar  Antioquia usando herramientas  como web node, blogger, google, busca dar a conocer a los niños, los aspectos relacionados con el entorno en el cuál habitan y se encuentran en constante relación; en este proyecto se trabajan temas como: la historia, geografía, educación, costumbres y población de su contexto.
El proyecto “Mi Municipio”, podrá servir de ayuda a los docentes al momento de abordar los temas del plan de área del grado  cuarto y quinto pero no de la manera tradicional, clase magistral, sino con el aprovechamiento de los recursos tecnológicos que posee  el Centro Educativo, donde el niño pueda de una manera innovadora y divertida adquirir dichos concepto, para lograr el aprendizaje de los temas relacionados con “Mi Municipio”.

Para la realización de este proyecto sobre implementación de un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del tema “Mi Municipio”, se tiene en cuenta el Proyecto Educativo Institucional de la del Centro Educativo y los lineamientos curriculares.

Los lineamientos fueron creados por el Ministerio de Educación, con el fin de que sean un apoyo y una orientación a los docentes, que les permita tener elementos y metodologías más dinámicas, al momento de impartir unos conocimientos en las diferentes áreas; en el área de las ciencias sociales, permiten construir el aprendizaje con la relación del niño y su entorno, conocer acerca de los factores y problemáticas que se presentan en una sociedad y, además, su forma de participación en ella. Los lineamientos del área de ciencias sociales, son:

1. La defensa de la condición humana y el respeto por la diversidad.
2. El sujeto, la sociedad civil y el Estado comprometidos con la defensa y promoción de los derechos y deberes humanos, como mecanismos para construir una democracia y conseguir la paz.
3. Hombres y mujeres como guardianes y beneficiarios de la madre tierra.
4. Buscar un desarrollo económico sostenible que permita preservar la dignidad humana.
5. Nuestro planeta como un espacio de interacciones cambiantes que nos posibilita y limita.
6. Las construcciones culturales de la humanidad como generadoras de identidades y conflictos.
7. Las distintas culturas como creadoras de diferentes tipos de saberes valiosos: ciencia, tecnología, medios de comunicación, etc.
8. Las organizaciones políticas y sociales como estructuras que canalizan diversos poderes para afrontar necesidades y cambios.

También se utilizó la red de comunicación que ofrece el internet para poder albergar el sitio Web a través de un navegador que nos permite viajar por las páginas por medio de enlaces.


4.2	MARCO CONCEPTUAL

El recurso didáctico -Diseño e implementación de un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi Municipio” en estudiantes del grado cuarto y quinto del Centro Educativo Ruarla Ciro Mendía  de Salgar Antioquia usando herramientas de webnode, blogger, google- Está conformado por 8 módulos:
1. Presentación
2. Geografía
3. Educación
4. Símbolos del Municipio
5. Historia
6. Historia Religiosa
7. Centros culturales y sitios turísticos
8. Cultura

En el primer modulo llamado “Presentación”, se hace una animación en flash de la cabecera municipal del Municipio de  Salgar, donde motiva al niño a conocer los diferentes temas y actividades que se encuentran en el sitio Web, la animación contiene: imágenes, texto dinámico, texto estático, además cuenta con un menú de botones hechos en Flash que se conectan con los demás módulos. Por otro lado, cuenta con un video donde muestra una presentación general del municipio, con una duración de 08:30minutos.

En el segundo módulo, identificado como “Geografía”, se hará una presentación de la posición astronómica y geográfica del municipio, con imágenes que se amplíen, así el estudiante podrá conocer la ubicación del municipio, de una forma más interactiva; se divide en cinco interfaces:

· Relieve
· Hidrografía
· División política
· Limites
· Actividad 
La interfaz actividad cuenta con un rompecabezas del mapa de la división política del municipio con diferentes fichas que se mueven con clic sostenido.

En el tercer módulo denominado “Educación”, se hace una breve descripción textual del desarrollo educativo en el municipio, además contiene un animación en flash que invita al estudiante a conocer las instituciones educativas, al darle clic allí, se abrirá una galería fotográfica de  los centros educativos rurales  e instituciones educativas urbanas  con una breve descripción. 
En esta interfaz, le propone al niño una actividad donde él pueda relacionar la foto de la institución, con el nombre, mostrando si falla o acierta en su intento.

El cuarto modulo se refiere a los “Símbolos Patrios”, contiene 3 interfaces 
· Bandera
· Escudo
· Himno
Al ingresar a estos módulos, podrán ver animaciones alusivas a la bandera y el escudo del municipio, al ingresar a la interfaz del himno podrá escuchar el himno del municipio de  salgar, con la opción de que, si no lo quiere escuchar, podrá silenciarlo e historia de su creación.
En cada una de las interfaces, tendrán la descripción textual, con imágenes animadas.

El quinto módulo presenta todo lo relacionado con la “Historia; se divide en dos interfaces, para ingresar a estas interfaces, se hace por medio de botones, que tendrán imagen y texto dinámico, las interfaces son:
· Prehistoria y Fundación 
· Historia religiosa

Cada una cuenta con descripción textual, imágenes y en la interfaz de historia religiosa, habrá una actividad interactiva, donde el estudiante  por medio de una sopa de letras reconoce algunas de los templos existentes en el municipio.
Esta a su vez cuenta con otra interfaz en la que se mencionan las comunidades existentes.
Sexto modulo presenta todo lo referente a la economía  y fiestas que se celebran en nuestro municipio 
El séptimo módulo identificado como “Sitios de Interés” cuenta con la imagen, el nombre y una breve descripción  de cada lugar, se podrán ampliar las imágenes, aquí podrá encontrar algunos sitios con una animación fotográfica en 360º.

Por último tenemos el módulo de la “Cultura” el cual cuenta con una descripción textual e imágenes, y contiene la interface de costumbres con fotografías que amplían y videos.
Cada módulo tendrá botones que lo conectan con las demás interfaces.

El recurso didáctico -Diseño e implementación de un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi Municipio” en estudiantes del grado cuarto y quinto  del Centro Educativo Rural Ciro Mendía de Salgar  Antioquia usando herramientas como webnode, blogger y google– se diseñó teniendo como enfoque pedagógico la teoría del constructivismo y el aprendizaje significativo
Entendiéndose como constructivismo, aquel aprendizaje donde el estudiante, el educador y el tema a trabajar interactúan y posibilitan ambientes de aprendizajes agradables y enriquecedores. 
Esta teoría enfatiza en la importancia que tiene la cultura y el contexto para un mejor entendimiento de lo que está sucediendo en la sociedad y para construir conocimientos a partir de las experiencias vividas.
El aprendizaje debe ser activo y manipulante donde se involucran todos los estudiantes para que sean ellos mismos quienes interactúen, exploren y se concienticen que ellos son los artífices de su propio aprendizaje.
El aprendizaje también debe ser constructivo y reflexivo permitiéndole al estudiante hacerse con nuevos conocimientos y acomodarlos a los previos, lo cual lleva a la reflexión de su aprendizaje; debe permite que sea el estudiante quién proponga metas a alcanzar y además  que le lleve a analizar hasta que punto lograrlas y prepararlos para el futuro.
Y por último fomenta la interacción entre estudiantes para  la discusión de problemas, aclaración  de dudas y se comparten ideas.
Es un enfoque filosófico donde sostiene que el individuo no es un mero produc to del ambiente sino una construcción propia que va adquiriendo día a día conocimientos

El aprendizaje significativo
Es una teoría psicológica que se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para aprender, pone el énfasis en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden; en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones que se requieren para que éste se produzca; en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluación.
 Es una teoría de aprendizaje porque ésa es su finalidad., condiciones y tipos que garantizan la adquisición, la asimilación y la retención del contenido que la escuela ofrece al estudiantado, de modo que adquiera significado para el mismo.
El aprendizaje significativo es aquel en el que los educadores crean un ambiente en el que los estudiantes entienden todo lo que están aprendiendo. Es un aprendizaje que conduce al cambio, sirve para utilizar lo aprendido en situaciones que se le presenten en la vida; Ante de memorizar lo que hay que hacer es comprender.
Estos enfoques aparecen en las tareas complementarias en la medida que el alumno va adquiriendo su propio conocimiento a través del aplicativo web, creando sus propias hipótesis pero  partiendo de sus saberes propios, donde el educador es un mediador  para que el alumno entienda lo que está aprendiendo y lo aplique en su ámbito social
El desarrollo del diseño e implementación de un aplicativo web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi pueblo” en estudiantes de los grados cuarto y quinto  del Centro Educativo Rural Ciro Mendía   de Salgar Antioquia está orientado al desarrollo del pensamiento divergente; Según la psicología creativa, el pensamiento divergente genera tantas opciones e ideas como sean posibles en respuesta de una pregunta abierta. Con esto, lo que se busca es la mejor solución para resolver problemas a los que el ser humano se puede enfrentar como si fueran nuevos.








4.3	MARCO CONTEXTUAL

El Centro Educativo Rural Ciro Mendía es un establecimiento público mixto de educación Primaria atiende los niveles de preescolar, básica primaria. Los estudiantes al culminar sus estudios  de básica primaria obtienen un certificado  que  los acredita que  pueden continuar sus estudios secundaros. 
 Está ubicada en el municipio  Salgar  vereda la Liboriana  en el suroeste antioqueño.

El  Centro Educativo Rural  Ciro Mendía  tiene como objetivos:
· Aplicar diferentes técnicas investigativas que sean el reflejo de la realidad  educativa en todas sus dimensiones.

· Orientar una filosofía educativa que responda a las verdaderas necesidades de formación y productividad para vivir en una sociedad metalizada competitiva y tecnificada como la que ofrece los árboles del siglo XXI.

· Jerarquizar estrategias que coincidan con el código de valores, el componente significativo del colectivo y enfoque de la realidad de la institución.

· Recopilar toda la información pertinente para la elaboración y ejecución del Proyecto Educativo Institucional en toda su dimensión.

  OBJETIVOS ESPECIFICOS

· Ofrecer una respuesta administrativa, organizativa, educativa, pedagógica, cultural; que dé cuenta de la realidad, necesidades, valores de la comunidad educativa, los educandos y la institución.

· Establecer una racionalidad integradora desde el ser mismo de la comunidad para elaborar el PEI que satisfaga las necesidades educativas en la sociedad.

· Establecer una red de interacciones  claras que distingan la participación interinstitucional y operen como benefactores en la relación social de la institución  y por ende faciliten su transformación en todas las variables educativas

· Orientar la gestión administrativa y educativa ofreciendo directrices claras para la comprensión de los conceptos de autoridad, responsabilidad, libertad, búsqueda de conocimiento, conducta social escolar, motivación vocacional, autogestión, participación democrática, sentido de pertenencia institucional y autoestima.

· Interrelacionar  los saberes propios de la cultura local y sus manifestaciones a nivel todas las divisiones territoriales del país.

· Elaborar y ejecutar proyectos pedagógicos que dinamicen el proceso educativo integral e institucional

· Determinar metas de logros y metas alcanzables

· Planear y desarrollar propuestas educativas que permitan al niño relacionarse en su medio

· Realizar jornadas deportivas y creativas que permitan la socialización y crecimiento en valores.

· Formar en valores a escolares y padres de familia.

· Crear espacios de integración entre los escolares y sus familias en torno a la comunicación y los valores.

· Divulgar en la comunidad, la importancia de brindar afecto a hijos, familia y comunidad.

Reseña Histórica

HISTORIA DE LA VEREDA  LA LIBORIANA 

Paulatinamente la vereda se fue poblando con algunas personas del mismo pueblo; fue así como creció llegando a lo que hoy es la Liboriana. 

Las familias más estables de la vereda son  sesenta (60)


VÍAS DE ACCESO

Se parte de la cabecera municipal por la vía principal que nos conduce a la comunidad; este recorrido dura en vehículo automotor una hora .

DIVISIÓN POLÍTICA 


CARACTERÍSTICAS DEMOGRÁFICAS

La vereda la Liboriana  tiene una población de 250 habitantes, lo que corresponde a sesenta   familias en total.

La mayoría de las familias son oriundas de Salgar, en total 30 familias. El resto de la población es proveniente de otros municipios. 

Para mirar el nivel de migración tomamos datos a partir de 1950 cuando llegan un total de nueve familias que corresponde al 14,5%, nivel que se mantuvo estable hasta 1980 donde se tuvo una migración de 16.1% y en la década del 90 un total de 29%. Dichas familias en los lugares donde vivían se dedicaban a la agricultura.

El nivel de emigración en la actualidad, es de 8.2% que corresponde a cuatro familias. La causa que origina su partida es el desempleo o falta de fuentes de trabajo.

Los oficios que desempeñan en su gran mayoría los miembros de las familias son: 
· Agricultura: 36 familias 
· Madre comunitaria: una persona 
· Acción Comunal

El 100% de las familias ejecutan oficios domésticos.

ASPECTO RELIGIOSO.

Los tipos de religión que predominan son: Católica: 50 familias, las diez (10) familias restantes  son Cristianas 

POLÍTICAS SOCIALES, CULTURALES Y RECREATIVAS

Las actividades recreativas que se realizan en la vereda son: la práctica de deportes como fútbol, microfútbol, y ciclismo; otras personas se dedican en los ratos libres a jugar cartas o a realizar caminadas.

La recreación en el hogar es mínima en lo que respecta a intercambio padres e hijos. En la vereda también existen organizaciones deportivas.

Los medios de comunicación más empleados en la comunidad son: 

· La radio
· La televisión 
· El periódico

En algunas familias se presenta desintegración debido a causas como: ausencia o muerte de la persona cabeza del hogar, llámese padre o madre, infidelidad, celos, difícil situación económica, falta de diálogo y sentido de pertenencia.

La tendencia política predominante en la población es el Conservatismo en un 99%.

El nivel escolar de los habitantes del lugar es medio, ya que del total de la población sólo cien (100) personas leen y escriben.

Dentro de las causas que originaron en la población adulta no estudiar tenemos:
· Situación económica, precaria
· Falta de interés
· Ignorancia de los padres.

El número de personas que hicieron la primaria completa son veinticinco (25). 

En la actualidad hay un total de tres (3) personas que estudian el ciclo de Básica Secundaria.

Fuera del ciclo de educación básica, algunos miembros de la comunidad han realizado estudios sobre: modistería, culinaria, enfermería, veterinaria, caficultora, primeros auxilios, talabartería, secretariado, peluquería, marquetería, carpintería y sistemas. Lo anterior es relevante pues nos demuestra el deseo de superación de la población  de la vereda la liboriana

SALUD Y ASISTENCIA SOCIAL

En la vereda la Liboriana, no hay promotora de Salud.

El índice de mortalidad es bajo y por causas naturales.

El agua que consumen las familias de la vereda proviene en un 100% de nacimientos,. No existe alcantarillado.

ORGANIZACIÓN ECONÓMICA Y OCUPACIONAL

La base de la economía de la vereda es el monocultivo del café, ya que las personas no quieren trabajar en otras labores como la producción de alimentos por ser menos rentable dice; algunas familias siembran caña de azúcar, el plátano, yuca, tomate, zanahoria, papaya, guayaba, naranja, piña, fríjol y cebolla; pero lo hacen para su consumo y pocas veces se comercializa. Los ingresos son muy bajos y los gastos altos. En época de no cosecha de café, existe mucho desempleo

Los ingresos mensuales por persona oscilan entre $ 240.000 y 320.000, pesos, ya que cada semana de trabajo de un jornalero es de $60.000 y el que más gana es $80.000. Con dichos ingresos se benefician todos los miembros de la familia. La jornada laboral es de 6:30 de la mañana a 4:00 de la tarde de lunes a viernes y sábado de 6:30 de la mañana a 2:00 de la tarde.

NIVEL HABITACIONAL


La mayoría de familias de la vereda disponen de casa propia, en un total de 28 familias.

Hay un total de 10 familias que viven como agregadas. 

El servicio de energía es gozado por la mayor parte de las familias de la vereda.

DESCRIPICIÓN CLIMÀTICA

Su clima es templado, lo cual influye notablemente en la agricultura y la ganadería produciendo gran variedad de productos entre ellos las frutas.

La vereda la liboriana en su gran mayoría cuenta con un área montañosa haciendo que los terrenos permanezcan secos; algunos suelos son demasiado pendientes causando desprendimientos de tierra, y a su vez la degradación de mucho de su territorio

La operacionalización de la propuesta pedagógica) Formar hombres auto sonantes, consonantes y resonantes) se da con la implementación del pacto de convivencia que maneja entre otras, herramientas como las asambleas grupales y el conducto regular. 
El Centro Educativo Rural Ciro Mendía, atiende la población de estratos socio-económicos 1 y 2, provenientes de los distintos sitios de nuestra vereda.
En la actualidad se encuentran matriculados 45 estudiantes desde el  grado preescolar  al grado quinto de educación primaria.
La comunidad estudiantil está conformada de 22 varones y 23 mujeres, las edades están comprendidas entre los 5 a 14 años en promedio. La población estudiantil está repartida de la siguiente manera.
· 1 Preescolares con 5 estudiantes
· 1  Primeros con      12 estudiantes
· 1Segundos con        4 estudiantes
· 1 Terceros con          9 estudiantes
· 1Cuartos con             4 estudiantes
· 1 Quintos con            5 estudiantes
La edad de los estudiantes de los  grados cuarto y quinto  oscila entre los 9 y 11 años. Todos son de la zona  rural . 
Las áreas obligatorias son atendidas  por un solo educador con la metodología de escuela nueva 
El área de sociales  en  los grados  cuarto y quinto  está orientada por el educador  Jhon Fernando Gallego Morales.
Los planes de estudio del área de ciencias sociales están diseñados acorde con el documento de estándares básicos de competencias en ciencias sociales, publicado por el sistema de educación nacional.
La institución cuenta con dos salas de sistemas, dotada con 70 equipos de cómputo, procesador AMD de 1.8Ghz, Memoria RAM de 512, discos duros de 160 GB, todos con ellos con conexión a internet y conectados en red, cuenta con sistema operativo XP y office 2007.


4.4	MARCO METODOLÓGICO

4.4.1 Diseño
4.4.1.1	Tipo de investigación
Para el Diseño e implementación de un aplicativo Web para apoyar el aprendizaje del proyecto “Mi Municipio” en estudiantes de los grados cuarto y quinto  del Centro Educativo Rural Ciro Mendía del municipio de salgar  Antioquia usando herramientas de  webnode, blogger y google se llevó a cabo una investigación tecnológica y el enfoque de la investigación aplicada.
La investigación Tecnológica está definida como una estructura de instrumentos, técnicas y procedimientos organizados con la finalidad de la descripción y producción de problemas tecnológicos y solución de los mismos. Su finalidad es la de reconstruir procesos en función de descubrimientos ya realizados.
También se define como la utilización del conocimiento científico para el desarrollo de tecnologías blandas o duras.
El enfoque de la investigación aplicada “Es una actividad que tiene por finalidad la búsqueda y consolidación del saber y la aplicación del conocimiento para el enriquecimiento del acervo cultural y científico,  también recibe el nombre de práctica o empírica.[footnoteRef:1] [1:  HERNÁNDEZ ECHAVARRÍA, Yonier, AMADO ACOSTA, Javier Duván y SEVILLA, José Vicente. Criterios metodológicos para el desarrollo de proyectos edumáticos. Tipo de investigación.1 ed. Bogotá . Fundación Universitaria del Área Andina.2009.Pag 64.] 








4.4.1.2	Análisis estadístico de datos.
1. ¿Sabe en qué año fue fundado el municipio de Salgar Antioquia?
FIGURA. 2 Gráfica resultados de tabulación pregunta 1.

TABLA. 2. Resultados pregunta 1
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	Si
	8
	18%

	No
	37
	82%

	Total
	45
	100



Un 82 % de los estudiantes  encuestados de los grados  tercero, cuarto y quinto  no saben en qué año fue fundado el municipio de  Salgar.
Los otros contestan que si pero no se sabe si la respuesta es correcta.

2. La información  que conoces del municipio de Salgar Antioquia la adquirió a través de:

TABLA. 3 Resultados pregunta 2.
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	Libros
	8
	18%

	Revistas
	3
	7%

	Sitio Web
	5
	11%

	En la escuela
	29
	64%

	Total
	85
	100



3. Si tuvieras la posibilidad de volver nuevamente a estudiar el tema relacionado con el municipio de Salgar, ¿cómo le gustaría que  te lo enseñaran?
[image: ]
TABLA. 4. Resultados pregunta 3.
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	A través de cuentos interactivos
	10
	18%

	A través de juegos
	14
	35%

	A través de páginas web
	21
	47%

	Total
	45
	100



En las respuestas de los niños encuestados nuevamente se evidencia que una de las opciones  de mayor puntaje es la relacionada con las tecnologías, en especial de navegar en la red (sitio web).

4. Conoces los límites del municipio de Salgare  Antioquia

TABLA. 5 Resultados pregunta 4. 
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	No
	33
	27%

	Si
	12
	73%

	Total
	45
	100


El desconocimiento de los límites del municipio de los estudiantes encuestados es evidente y los que responden positivamente no se sabe si la respuesta es correcta.

8. ¿Conoces las comunidades religiosas  existentes en el Municipio?


TABLA. 6 Resultados pregunta 5.
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	Si
	9
	20%

	No
	36
	80% 

	Total
	45
	100



A pesar de ser Salgar  un municipio  religioso la mayoria de los estudiantes encuestados desconocen los nombres de las comunidades religiosas existentes y los demas contestan pero no se sabe si la respuesta es correcta.

¿Cuántas Instituciones educativas ofrecen bachillerato en el Municipio de Salgar  Antioquia?

TABLA. 7. Resultados pregunta 6.
	Respuestas
	Encuestados
	Porcentaje

	Una
	11
	24%

	Dos
	14
	31%

	Mas de dos 
	4
	9%

	No se
	16
	36%

	Total
	45
	100



8.¿Sabes quienes fundaron a salgar?


TABLA .9 Resultados pregunta 8.
	Respuestas 
	Encuestados
	porcentaje

	si
	11
	24%

	no
	36
	76%

	total
	45
	100



El esconocimiento por parte de los estudiantes encuestados en sobre quienes fundaron a salgar es muy alto, desconocen que es un personaje del municipio. 

¿Conoces algún sitio turístico  que  se encuentre en el municipio de salgar?



TABLA. 10 Resultados pregunta 10.
	Respuestas 
	Encuestados
	porcentaje

	si
	3
	7%

	no
	42
	93%

	Total
	85
	100



· Conclusiones generales de la encuesta.
La encuesta realizada a los estudiantes de los grados cuarto  y quinto de la del centro educativo rural Ciro Mendía demuestra que el desconocimiento sobre aspectos relacionados con el entorno donde estos habitan se desconocen y hay poco interés por saber sobre ellos.
Con la encuesta realizada se demuestra que uno de los medios que se prefiere para adquirir la información es  el internet y por eso se diseñó un sitio web  donde los estudiantes adquieren la información de forma más dinámica e interactiva
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5.1	GUÍA DIDÁCTICA
Señor docente antes de utilizar el aplicativo Web se sugiere tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

Generales:
1. Este aplicativo ha sido diseñado para ser usado por estudiantes de los grados cuarto y quinto. Es necesario que antes de utilizarlo conozcas los saberes previos de estos.

2. Es conveniente realizar una motivación previa al uso del aplicativo  de libre elección de acuerdo a las necesidades y utilizando un lenguaje preciso, breve y fácil de comprender, es decir al nivel de los estudiantes. Ejemplo: Cuentos de aborígenes, salidas por las localidades cercanas, visitas a algunos templos, diálogos con habitantes, salida ecológica, entre otras; de la cual se realizará un análisis con los estudiantes induciendo a la temática a desarrollar.

3. Es necesario que los estudiantes tengan conocimiento básico del manejo del computador y nociones sobre como navegar en la red. (no esta contemplado e el plan de estudios )

4. Antes de iniciar la navegación de la página, se dan a los estudiantes pautas generales del contenido básico y funcionamiento del mismo. Durante el desarrollo del aplicativo las orientaciones serán individualizadas ya que cada estudiante trabaja a su ritmo y decide que página abrir.

Es conveniente realizar con los estudiantes actividades complementarias en el aula  e Institución en general para reforzar las desarrolladas en el aplicativo, logrando un aprendizaje significativo, tales como elaboración de


5. carteleras, exposiciones en otros grados, charlas sobre la fundación  y creación del municipio, realización de maquetas y dramatizaciones.

Específicas:
1. Para el manejo de las temáticas: geografía, educación, historia religiosa y sitios turísticos, se sugiere al profesor motivar a los  estudiantes a realizar observaciones detalladas de las imágenes para luego resolver las actividades propuestas. También se recomienda a manera de refuerzo la elaboración de carteleras y  realizar maquetas.

2. Para el desarrollo de las temáticas: costumbres y símbolos patrios se le sugiere al profesor realizar maquetas y dibujos de cometas, carrieles  y el escudo. Igualmente se recomienda a manera de refuerzo que los niños escriban y memoricen el himno a  Salgar para luego entonarlo.

3. Sería bueno que después de observada el aplicativo sitio Web se realizara nuevamente una salida por la localidad para reconocer los sitios turísticos antes mencionados.

4. Estas actividades sugeridas, son flexibles, es decir, el docente las podrá ajustar o remplazar según las necesidades del grupo.

5.2 MANUAL TÉCNICO

El computador donde se desea visualizar el aplicativo web deberá tener, como mínimo, un microprocesador de capacidad similar a un 486, disponer de un mínimo de 16 MB de memoria RAM y, para una visualización cómoda de las imágenes, una resolución en su pantalla de al menos 800x600 píxeles y a 256 colores como mínimo. 

6. CONCLUSIONES

· Con la implementación del aplicativo Web se desarrollan procesos que orientan y facilitan el mejoramiento de la educación y mejor adquisición de la información

· Los procesos educativos actualmente, requieren del diseño e implementación de nuevas estrategias pedagógicas, como son los recursos informáticos para fortalecer los niveles de desempeño en la comunidad educativa.

· Con el apoyo de las nuevas tecnologías de la información y de la comunicación en el ámbito educativo se han venido presentando cambios que redefinen los esquemas tradicionales de transmisión de conocimiento, incorporando herramientas, elementos o formas de llegar a los estudiantes a través del trabajo cooperativo donde ayude a edificar el conocimiento con alternativas metodológicas que muestren otra forma de manipular el conocimiento creando así ambientes de aprendizaje y optimizando sus oportunidades

· A diario los computadores adquieren un lugar privilegiado dentro del mundo moderno, el internet, página Web y aplicaciones multimediales están apareciendo cotidianamente para ser utilizados en los diferentes niveles educativos. 

7. RECOMENDACIONES

Es conveniente que los docentes, como mínimo, lean  sobre los objetivos del aplicativo y la guía didáctica.

El aplicativo está diseñado para niños del grado segundo, tercero, cuarto y quinto  del municipio de Salgar Antioquia; sería bueno que al realizar cada actividad esta sea evaluada y luego confrontada con su entorno
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